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1. Sign up 2. Earn points for purchases 3. Redeem points for rewards, experiences, discounts & more | 1. Melde dich an 2. Sammle Punkte bei
jedem Kauf 3. Lose die Punkte fiir Belohnungen, Erlebnisse, Rabatte und Ahnliches ein | 1. Inscrivez-vous 2. Gagnez des points lors de vos achats
3. Echangez vos points contre des récompenses, des expériences, des remises et bien plus encore | 1. Iscriviti 2. Guadagna punti con i tuoi acquisti
3. Riscatta punti per premi, esperienze, sconti e altro ancora | 1. Registrate 2. Gana puntos por tus compras 3. Canjea puntos por recompensas,
experiencias, descuentos y mucho mas | 1. Registe-se 2. Ganhe pontos em compras 3. Troque os pontos para prémios, experiéncias, descontos e
muito mais | 1. SR 2. T9¥IEFD S 3. RN IR H. (K08, 305 | 1. Zarejestruj sie 2. Zdobywaj punkty za zakupy 3. Wymieniaj punkty na
rabaty, przygody i inne nagrody | 1. Zaregistrujte se 2. Sbirejte body za nakupy 3. Vyménujte body za odmény, zaZitky, slevy a spoustu dal$iho
| 1. Zaregistrujte sa 2. Ziskavajte body za ndkupy 3. Uplatnite si body a ziskajte odmeny, rézne zazZitky, zlavy a eSte viac | 1. Regisztralj 2. Szerezz
pontokat minden vasérlassal 3. Valtsd be pontjaidat jutalmakra, éiményekre, kedvezményekre és egyebekre | 1. inscrie-te 2. Castigd puncte
pentru achizitii 3. Valorificd puncte pentru recompense, experiente, reduceri si multe altele | 1. Peructpupalite ce 2. Monydasaite TouKW 3a
nokynku 3. M3non3sante TOUKUTE 3a HAarpagu, yCnyru, oTcTbnku 1 T.H. | 1. Registréjies 2. Pelni punktus par pirkumiem 3. Izmanto punktus, lai
sanemtu balvas, izklaides iespéjas, atlaides un daudz ko citu | 1. Registreeru 2. Teeni ostude eest punkte 3. Lunasta punktide eest preemiad,
elamused, allahindlused ja muu | 1. UZsiregistruokite 2. Pelnykite tasky vz pirkinius 3. Panaudokite taskus atlygiui, funkcijoms, nuolaidoms ir ne tik




HOGWARTS™ —
UNA STORIA (MOLTO BREVE)

Costruita piu di 1.000 anni fa, in un'epoca in cui il nostro mondo Babbano non vedeva
di buon occhio streghe e maghi, la Scuola di Magia e Stregoneria di Hogwarts™ divenne
un punto di riferimento architettonico e storico, e accuratamente nascosto. | suoi
fondatori, Godric Grifondoro, Priscilla Corvonero, Tosca Tassorosso e Salazar Serpeverde,
condividevano la stessa sete di saggezza e di conoscenza e, con Hogwarts come base,
desideravano educare le nuove generazioni di giovani streghe e maghi nella migliore
scuola di magia del mondo.
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L’ARCHITETTO DI
HOGWARTS"™

| fondatori chiesero I'aiuto del famoso Architetto di Hogwarts™ per costruire un
castello nelle Highlands scozzesi, con quattro Case a rappresentare ciascuna i
valori dei maghi. Nel corso dei secoli, il castello ha assunto una propria vita magica,
con i suoi piani, le torri e le aule collegate da scale che si muovono, stanze segrete
protette da incantesimi, e i fantasmi e i ritratti viventi di famosi ex occupanti, presidi
e direttrici che ispirano, guidano e talvolta prendono in giro i giovani studenti!







SCALA IN MINIATURA,
MASSIMO LIVELLO DI DETTAGLI

“Prima di entrare a far parte del LEGO Group, ero un architetto, quindi per me é stato logico affrontare
questo modello come un vero e proprio case study di architettura. Ho studiato disegni, bozzetti e un
modello da studio in scala 1:24 del castello utilizzato in diversi film di Harry Potter™. Abbiamo quindi
misurato tutte le proporzioni e tradotto il modello originale in una scala ricca di dettagli, ma non troppo
grande. Incorporare il ponte e parti del paesaggio esterno ci ha permesso di presentare il castello nella
sua magnifica ambientazione. Il modello contiene anche dettagli magici tratti da diverse storie e film,
come i tre ostacoli che proteggono la Pietra Filosofale, la Camera dei Segreti, I'arrivo della Carrozza di
Beauxbatons e della Nave di Durmstrang, e il brusco atterraggio della Ford Anglia volante dei Weasley
nel Platano Picchiatore. Infine, ma cosa non meno importante, abbiamo la minifigure dell'Architetto
del Castello di Hogwarts™: dopo aver costruito questo set, anche tu sarai un architetto di Hogwarts!
Goditi il tuo soggiorno alla Scuola di Magia e Stregoneria di Hogwarts!"

Yi-Chien Cheng, LEGO® Senior Designer






UNTOUR DELLA TUA SCUOLA

Il Castello di Hogwarts™ svetta sulle sue fondamenta rocciose e si affaccia sul Lago Nero. E possibile
visitare la Sala Grande, la Torre principale, il cortile, i ponti, la zona delle serre e la Torre astronomica.
Nelle profondita dei sotterranei & custodito lo Specchio delle Emarb, ma non lasciarti tentare da
sogni ad occhi aperti! Vai a lezione di Pozioni, tenta la fortuna con il Basilisco nella Camera dei
Segreti 0 segui le orme di Harry Potter™, Hermione Granger™ e Ron Weasley™ nella Sala del Tranello
del Diavolo, nella stanza della Chiave Alata e nella Sala della Scacchiera.

Salta sulla Carrozza di Beauxbatons per un volo panoramico, salva la Ford Anglia volante dei Weasley
dalle grinfie del Platano Picchiatore o sali a bordo della Nave di Durmstrang che sorge dalle acque
del Lago Nero.
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g Il Tranello del Diavolo
impedisce agli intrusi
di raggiungere il
nascondiglio segreto
della Pietra Filosofale.
Prospera nell'umidita e
nell'oscurita. Se rimani
intrappolato, mantieni la
calma e apri le tende per
far entrare il sole! g
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Come ultimo atto
di sfida, Salazar
Serpeverde costrui
la Camera dei
Segreti. Strego un
enorme Basilisco

per onorare il

suo "vero erede"

e distruggere
spietatamente tutti
i Babbani.
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La stanza della Chiave
Alata fu realizzata
dall'ingegnoso

Professor Vitious come
uno degli ostacoli

destinati a proteggere
il nascondiglio segreto
della Pietra Filosofale.
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$ La Sala della
Scacchiera era un
altro ostacolo che
proteggeva la Pietra
Filosofale e che
richiedeva abilita

strategiche, coraggio

e sacrificio. Ron si
meritd pienamente i
50 punti conquistati
per aver orchestrato
la sua epica partita! g
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Per comprendere lo
scopo dello Specchio
delle Emarb, e necessario
leggere la sua iscrizione
al contrario: "Emarb eutel
amosi vout linon ortsom".
(Non dimenticare di
eliminare e di aggiungere
degli spazi!)
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g Molti dei segreti del
castello sono ancora un
mistero per il Mondo dei
maghi. Nemmeno Albus

Silente ha mai saputo
tutto sulla sua costruzione
o progettazione. g
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L'eredita di Godric
Grifondoro & ancora viva
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